П О Л О Ж Е Н И Е

о Межрайонном спортивно-творческом фестивале работающей молодежи «ПЕЧОРСКИЕ ИГРИЩА – ЛЕТО 2012»
г. Печора, 17 – 19 августа 2012 года
ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ
- Организация досуга работающей молодежи, популяризация активных видов семейного отдыха;

- Активизация работы с работающей молодежью;

- Пропаганда здорового и активного образа жизни;

- Противодействие распространению экстремистских взглядов в молодежной среде через вовлечение работающей молодежи в общественную деятельность;

- Поддержка деятельности молодежных спортивных и туристических клубов и объединений;

- Создание условий для обмена опытом и взаимодействия организаторов общественной и спортивно-массовой работы на предприятиях, осуществляющих свою деятельность на территории муниципального района «Печора».
ОРГАНИЗАТОРЫ
- Сектор молодежной политики отдела информационно-аналитической работы и  общественных связей администрации муниципального района «Печора»;

- Молодежный координационный совет муниципального района «Печора»;
- Инициативная группа работающей молодежи при МКС МР «Печора»;
- Печорская лига интеллектуальных игр.

МЕСТО И ВРЕМЯ ПРОВЕДЕНИЯ.
Место проведения: Республика Коми, Печорский р-н, г. Печора, турбаза «Бызовая», р-н дер. Бызовая Срок проведения: 17-19 августа 2012 г.
УЧАСТНИКИ
В фестивале принимают участие команды работающей молодежи, представляющие предприятия, организации, учреждения. Возраст участников от 18 до 35 лет.
Команды по 8 человек (4 юноши, 4 девушки, в т.ч. руководитель команды).
УСЛОВИЯ  УЧАСТИЯ
Для участия в Фестивале необходимо в срок до 13 августа 2012 г. подать предварительную заявку на участие в сектор молодежной политики отдела информационно-аналитической и общественных связей администрации МР «Печора» по адресу 169600, РК, г. Печора, ул. Ленинградская, д.15, каб.104 или по тел/факсу 8(82142)7-36-20 или по электронной почте pechora-proekt@mail.ru. 
Именная заявка по форме (приложение 1), заверенная руководителем организации и врачом подается в организационный комитет Фестиваля по прибытии команды на место соревнований. Необходимо также иметь страховку на каждого участника команды на период проведения Фестиваля.
ФИНАНСОВЫЕ  УСЛОВИЯ

Расходы по организации, проведению Фестиваля, питанию участников на территории туристической базы, награждению победителей несут Организаторы. Расходы на обязательную страховку каждого участника несут командирующие организации. Организационный взнос не предусматривается.
РУКОВОДСТВО ФЕСТИВАЛЕМ

Общее руководство подготовкой и проведением Фестиваля осуществляет сектор молодежной политики администрации МР «Печора». Непосредственное проведение соревнований и конкурсов возлагается на организационный комитет фестиваля, который утверждает Главную судейскую коллегию.
Руководитель фестиваля: Логинова Александра Герасимовна (тел.: 8(82142)73620, 89125518066, 89048672063).

ВИДЫ И УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ ФЕСТИВАЛЯ


В рамках межрайонного спортивно-творческого фестиваля работающей молодежи «Печорские игрища» организуются и проводятся следующие мероприятия: 

СПОРТ

«Кыйщан кад» - 4 девушки и 4 юноши. Градация – 0,5.

«Лапта» -  2 девушки и 3 юноши. Градация - 0,5. 

«Ловитки» - 4 девушки. Градация - 0,4. 

«Квадрат» - 2 юноши. Градация – 0,4.

«Женская эстафета» - 4 девушки. Градация – 0,5.
«Мужская силовая эстафета» - 4 юноши. Градация – 0,5.
«13 злобных оргов» - 8 человек. Градация – 0,5.
ТУРИЗМ
Командная туристическая техника - 8 человек. Градация – 0,5..
ТВОРЧЕСТВО
Интеллектуальная игра «Что? Где? Когда?» - 6 человек. Градация – 0,5.

Импровизационный  конкурс «Экспресс-Творчество». Градация – 0,3. 

Условия и правила проведения соревнований представлены в Приложении 2.

Оргкомитет фестиваля оставляет за собой право внесение изменений в перечень конкурсных видов, за исключением предполагающих предварительную подготовку творческих соревнований. 
ПОДВЕДЕНИЕ  ИТОГОВ  И  НАГРАЖДЕНИЕ

Общекомандные результаты подводятся по сумме мест-баллов, занятых (набранных) командой, за минусом штрафных балов. Команды, занявшие призовые места в отдельных видах программы и общем зачете, награждаются грамотами и ценными призами.

В спортивных соревнованиях, проходящих по олимпийской системе, баллы распределяются по следующему принципу, например, при максимальной оценке – 10 баллов и  градация – 0,4 балла – 1 место – 10 баллов; 2 м. – 9,6; 3 м. – 9,2; 4 м. – 8,8; и т.д.

Штрафные баллы начисляются судьями соревнований и организационным комитетом за следующие нарушения режима проведения соревнований: 
- употребление нецензурной лексики на спортивных площадках (мат) – 1 балл;
- нарушение порядка (режима) проведения фестиваля (опоздание команды, капитана на определенный вид соревнования, неявка команды, нарушение правил нахождения на спортивной площадке и т.п.) – 1 балл;
- превышение времени в творческом конкурсе, с 1 сек. первой минуты превышения и последующая 1 мин. – 0,5 балла;

- не уважительное отношение к команде соперника – 0,5 балла;

- спор с судьей (неуважение к судье) – 1 балл;

- курение на территории спортивных площадок – 1 балл;

- появление в состоянии алкогольного опьянения или распитие алкогольной  продукции на территории спортивных площадок (в том числе болельщиков) – 5 баллов;


Перечень нарушений не является исчерпывающим. Организаторы оставляют за собой право внесения дополнений в указанный список. 
Приложение 1

УТВЕРЖДАЮ

  (руководитель учреждения, предприятия)

                                                               _______________  ___________

ФИО               (Подпись)         

(Дата)

ЗАЯВКА

на участие в межрайонном спортивно-творческом фестивале работающей молодежи «Печорские игрища – лето 2012», г. Печора, 17 - 19 августа 2012 года
от​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​ ___________________________________________________________________________

(полное наименование учреждения или предприятия)

	№
	Фамилия, имя, отчество (полностью)
	Дата рождения

(число, месяц, год)
	Должность, место работы
	Допуск врача к соревнованиям
	Подпись врача и печать (на каждой строчке)

	1.
	
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	
	

	5.
	
	
	
	
	

	6.
	
	
	
	
	

	7.
	
	
	
	
	

	8.
	
	
	
	
	

	9.*
	
	
	
	
	

	10.
	
	
	
	
	



Всего допущено к соревнованиям ________человек

Подпись, ФИО врача и печать медицинского учреждения

Руководитель команды____________________________________________________________

(Ф.И.О. полностью, должность)

__________________





_______________________
Дата







       печать учреждения

*Примечание. Каждый участник команды должен иметь при себе документ, удостоверяющий личность.
** 9-10 резервные игроки (на случай невозможности выехать кого-либо из основного состава).

Приложение 2

«КЫЙЩАН КАД»

Первая команда (4 девушки) становятся вокруг круга (радиус 4 метра). Вторая команда (4 юноши) с завязанными руками становятся в круг и выбирают 2 водящих и 2 защитников. Задача девушек: осалить мячом водящих, но этому мешают их защитники.

 По сигналу игроки начинают перебрасывать друг другу мяч. Улучив момент, кто-либо пытается поразить водящих. Водящие, спасаясь от мяча, бегают, прыгают, увертываются от мяча, а защитники, пытаются прикрыть водящих от поражения всем корпусом. Если им все-таки не удастся защитить и в водящих попадает мяч, то водящий вместе со своим защитником покидают поле.
 Засчитывается попадание мячом в любую часть тела, кроме головы, и кроме случаев, когда мяч отскочил от какого-либо предмета, от пола (земли), от защитника. Но играющие должны помнить: при броске мяча в водящего заходить за черту круга запрещается, такой бросок не засчитывается.

Игра проводится до полного «вышибания» водящих и их защитников но не более 2-х минут. При равенстве всех показателей назначается переигровка по 1 минуте.
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«ЛАПТА»
Мини-лапта – двухсторонняя командная игра, которая проводится на прямоугольной площадке, ограниченной боковыми и лицевыми линиями. Цель одной команды – совершить как можно больше перебежек после совершенных ударов битой по мячу в отведенное для игры время, где каждый игрок, совершивший полную перебежку, приносит своей команде очки. Цель другой команды - не дать соперникам сделать перебежки осаливанием мячом и поймать больше «свечей». 

Пригород – место, откуда совершаются перебежки игроками, выполнившими удары по мячу. Игроку, пробившему по мячу, разрешается после удара располагаться по всей линии дома.

Ширина площадки 3 метра. В центре площадки, на расстоянии 50 сантиметров от линии дома, чертится круг подачи, диаметром 50 сантиметров. 

Подача мяча проводится одним из игроков нападения открытой ладонью над кругом подачи. В момент подачи мяча нападающий и подающий игроки располагаются на площадке подаю​щего у круга подачи. Каждый игрок нападения имеет право на использова​ние одной попытки, для пробития удара по мячу.

Игроки имеют право отказаться от выполнения своего удара и перейти на перебежку, о чем предварительно предупреждают старшего судью поднятием руки вверх.

Разрешаются следующие виды ударов:

- удар  способом сверху;

- удар способом снизу;

- удар способом сбоку.

Удар считается действительным, если мяч после удара попадает в игровую площадку, игроки нападения, имеющие право на перебежку, могут ее начинать.

Игроки защиты, получив мяч, обязаны вернуть его за линию дома в площадку подающего, положив в круг подачи, если не возникает ситуация для осаливания. При возвращении мяча в площадку подающего в штрафной зоне не должно находиться более одного игрока команды. Мяч возвращается без задержки и считается вышедшим из игры, если он пересекает линию дома. Обратно из-за линии дома мяч на площадку не может быть возвращен, так как считается, что он уже вышел из игры. Вывести мяч  из игры игрок может, только находясь в пределах игровой площадки.

Каждый игрок нападения, совершивший после правильного удара по мячу (или ввода мяча в игру) полную перебежку из пригорода или площадки подающего за линию кона и обратно за линию дома и при этом не был осален или самоосален, приносит своей команде два очка. Игрок, совершивший правильный удар, может начать перебежку с площадки подающего.

Нападающие, имеющие право на перебежку, в любой момент могут начать перебежку, пока мяч находится в игре и не возвращен в дом.

Если до пересечения мячом линии дома игроки нападения начали перебежку, то они обязаны закончить ее в одну сторону.

Игрок, сделавший перебежку из дома за линию кона, может при необходимости остаться там и возвратиться в дом после одного из последующих ударов своей команды, что также является полной перебежкой.

Перебежка считается начатой, если игрок начал движение в соответствующем направлении и при этом коснулся игрового поля двумя ногами или всем телом пересек линию дома или кона. Начальной фазой перебежки считается касание ногой игровой площадки, после чего игрок не имеет права вернуться за линию дома или кона и может быть осаленным игроками защищающейся команды. Перебежка считается оконченной, если игрок хотя бы одной ногой заступил за линию дома или кона, а другая нога при этом не касается игрового поля, или игрок пересек линию кона или дома по воздуху после финишного прыжка.

Если после начатой перебежки игроки нападения оказались за линией кона, то защитники обязаны доставить мяч в дом без задержки для продолжения игры.

Игрок, совершающий перебежку, считается осаленным, если его коснется в пределах игровой площадки  мяч, брошенный в него любым игроком защиты. С целью осаливания игроков нападения защитники имеют право передвигаться с мячом по своему усмотрению или передавать мяч любому игроку своей команды.

После осаливания игроки защиты обязаны убежать за линию дома или кона, так как осаленная команда может произвести ответное осаливание. Ответные осаливания могут продолжаться до тех пор, пока все игроки последней осалившей команды не убегут за линию кона или дома.

Игрок нападения считается самоосаленным, если он начал перебежку и возвратился за линию дома или кона. В этом случае команда нападения переходит играть в защиту.

Если защитник поймал мяч с лета в пределах поля или вне его, то он приносит своей команде очко и обязан быть готовым к осаливанию игроков нападения, если они выйдут на перебежку.

Если защитник поймал отбитый мяч с лета в пределах штрафной зоны, также приносит своей команде очко (игра продолжается).

Ловля мяча за пределами линии дома, очков защите не приносит, так как удар засчитывается не действительным.

Очко своей команде приносит игрок, поймавший «свечу», 2 очка - игрок, совершивший полную перебежку и оставшись при этом не осаленным, или до осаливания другого игрока своей команды.

Результат игры определяется по наибольшему числу очков, набранных командой за игровое время.

Если в процессе игры у одной из команд на площадке остается меньше трех игроков, то игра прекращается; этой команде засчитывается поражение.
«ЛОВИТКИ»
Первая команда становятся в круг (радиус 4 метра). Вторая команда – один член команды становится в маленький круг с мячом, другие за большой круг первой команды. Задача первой команды продержаться не осаленными, задача второй команды: выбить как можно больше игроков противоположной команды.

 По сигналу игрок в маленьком кругу начинает осаливать противников. Мяч ему приносят другие члены команды, которые находятся за большим кругом.

Засчитывается попадание мячом в любую часть тела, кроме головы, и кроме случаев, когда мяч отскочил от какого-либо предмета, от пола (земли) и др. 

Игра проводится до полного «вышибания» водящих и их защитников но не более 2-х минут. При равенстве всех показателей назначается переигровка по 1 минуте.

«КВАДРАТ»
Игровое поле представляет собой начерченный на земле или асфальте квадрат произвольного размера (как правило — порядка 4х4 метра), разделенный на четыре меньших квадрата, каждый для отдельного игрока. В центре поля рисуется круг, предназначенный для подачи.

Игра ведется до 12 очков (голов) одному из игроков. После чего игроки сдвигаются на одно поле по часовой стрелке. Участвуют 2 игрока от команды (ю), находящиеся в квадратах друг напротив друга (по диагонали).
Игра начинается с подачи. Первую подачу осуществляет команда, определяемая жребием. Последующие, после голов, осуществляет игрок, пропустивший гол. Мяч бросается руками в центральный круг, так, чтобы он отскочил к игроку, находящемуся по диагонали.

Любое касание мяча (кроме рук) считается ударом. Штрафное очко (гол) начисляется в случаях:

- после подачи мяч, не коснувшись игрового поля, касается земли за его пределами;

- мяч, коснувшись поля игрока, касается земли за его пределами (уходит в аут);
- после удара игроком, мяч, не коснувшись игрового поля, касается земли за его пределами (уходит в аут);
- игрок касается мяча рукой (кроме случая подачи);
- игрок касается мяча после своего удара и касания мячом земли, но до касания другим игроком. При этом допускается наносить только один удар по мячу.
Если игрок коснётся мяча и мяч ударится о его квадрат, то "банка"\"гол" засчитываются ему. То есть от своего касания и на свой квадрат - "гол". Если забить: пятка-5 очков головой-4 очка коленкой-3 очка щётка-2 очка а также если мяч пролетит между ног 5 очков.

«ЖЕНСКАЯ ЭСТАФЕТА»

Женская эстафета представляет собой несколько последовательных заданий. В эстафете участвуют 4 девушки. Каждый игрок команды пробегает определенную дистанцию с заданиями. После завершения дистанции игрок передает эстафету следующему игроку. Команды, участвующие в эстафете, распределяются по местам согласно суммарному времени прохождения дистанции всех игроков, начиная с наименьшего времени. В случае одинакового времени прохождения команды делят занимаемые места.
«МУЖСКАЯ СИЛОВАЯ ЭСТАФЕТА»

Мужская силовая эстафета представляет собой несколько последовательных заданий. В эстафете участвуют 4 юноши. Каждый игрок команды пробегает определенный этап эстафеты. После завершения дистанции игрок передает эстафету следующему игроку. Команды, участвующие в эстафете, распределяются по местам согласно суммарному времени прохождения дистанции всех игроков, начиная с наименьшего времени. В случае одинакового времени прохождения команды делят занимаемые места.
«13 ЗЛОБНЫХ  ОРГОВ»
Небольшая аннотация: орги – это члены организационного комитета, их число, может варьироваться, а их установки и настроение отражены в эпитете - «злобные».

Игровая площадка: игра проводится на территории базы отдыха, принимающей фестиваль, ее границами, соответственно, считается забор, огораживающий базу. «Злобные орги» могут располагаться по всей территории, исключая помещения.

Участники: в игре принимают участие команды по 8  человек.

Правила игры: 

Команды ищут на территории свободных оргов. Подошедшая к свободному оргу команда выполняет задание, команда либо справляется и получает указанные баллы, либо не справляется. В случае неудачи команда получает 0 баллов. 
Задача команды найти максимальное количество свободных оргов и выполнить максимальное количество заданий, набрав наибольшее количество баллов. Игра оканчивается к конкретному времени. В случае если команда не успевает к указанному времени закончить выполнение задания, она может или отказаться от выполнения, потеряв некоторое количество баллов, либо рискует не успеть на финиш вовремя и вообще выбыть из соревнования.

КОМАНДНАЯ ТУРТЕХНИКА
Участники: участвует вся команда в составе 8 человек.
Условия проведения: Соревнования проводятся на полосе препятствий длинной 200-300 м. и могут  включать  следующие этапы: разжигание костра, переправа, параллельные веревки, кочки, бабочка, переноска пострадавшего, лабиринт и др.
Результат определяется по наименьшему суммарному времени, затраченному командой на выполнение всех этапов полосы препятствий. Ознакомление с системой штрафов на первой судейской.

ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ ИГРА «ЧТО? ГДЕ? КОГДА?»

В игре принимает участие команда из 6 человек. Основную часть интеллектуальной игры составляют вопросы по аналогии «Что? Где? Когда?».

Участникам запрещается пользоваться сотовыми телефонами. Плеерами, фотоаппаратами и другой техникой, а так же книгами, запрещается обращаться за помощью к болельщикам своей или любой другой команды.
ИМПРОВИЗАЦИОННЫЙ  КОНКУРС «ЭКСПРЕСС-ТВОРЧЕСТВО»

Заключительный конкурс, предполагающий выполнение различных творческих заданий в разнообразных жанрах актерского мастерства. Задание будет озвучено на торжественном построении во второй день проведения Фестиваля.
